PAPER
SOCCER

Arkusze do gry — drukuj i graj
24 BOISKA - ZASADY W SRODKU

paper.soccer


https://apps.apple.com/us/app/paper-soccer-strategy-game/id6759401307?pt=web&ct=paper-soccer-web&mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.papersoccer&referrer=utm_source%3Dpaper.soccer%26utm_medium%3Dweb

Jak graé

Przygotowanie. Dwoch graczy, dwa kolory diugopisow. Pitka startuje z punktu na srodku.

Ruch. W swojej turze narysuj jedng linie z punktu pitki do sgsiedniego — prosto lub po przekatnej, na dtugos¢
jednej kratki.

Bez powtérek. Linii nie wolno narysowac¢ dwa razy ani prowadzi¢ pitki wzdtuz bandy.

Odbicie. Jesli linia konczy sie w punkcie, przez ktory juz co$ przechodzi — albo na bandzie — od razu
ruszasz sie jeszcze raz. tancuch odbi¢ potrafi przecig¢ cate boisko.

Gol. Wprowadz pitke do bramki przeciwnika. Samobdj liczy sie dla przeciwnika.

Blokada? Brak legalnego ruchu w twojej turze oznacza przegrang.

Ciggta linia konczy sie w punkcie, przez ktory juz przechodzi inna — ten sam gracz odbija sie i rusza dalej (linia przerywana).
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